Zatacznik do Programu studiow

PROGRAM PRAKTYK
Cztowiek w cyberprzestrzeni — profil ogélnoakademicki

I. Przepisy ogdlne
§1

1. Praktyki zawodowe stanowig integralng czesé procesu ksztatcenia studentdw na studiach | stopnia
kierunku ,,Cztowiek w cyberprzestrzeni”.

2. Praktyki stuzg przede wszystkim zastosowaniu wiedzy nabytej w trakcie studiéw, rozwijaniu
umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Stanowig réwniez okazje do bezposredniego kontaktu z
potencjalnym pracodawcg — zapoznania sie z wewnetrzng pragmatyky funkcjonowania miejsca
odbywania praktyk we wszystkich jej wymiarach.

Il. Zasady organizacji praktyk
§2
Praktyki powinny by¢ realizowane przez studenta po Il roku studiéw | stopnia, w trybie praktyk
ciggtych, w wymiarze co najmniej 120 godzin. W szczegdlnych przypadkach, praktyki mogg by¢
zrealizowane wczesnie;j.
§3

1. Wyboru miejsca praktyk dokonuje sie z listy instytucji, z ktérymi UKSW ma podpisang umowe. W

innym przypadku wymagana jest uprzednia zgoda petnomocnika Dziekana ds. praktyk.
2. Wybdr miejsca praktyki powinien by¢ zwigzany z charakterem studiéw i umozliwiaé realizacje

zaktadanych efektow ksztatcenia.
3. Miejscem odbywania praktyki mogga by¢ m.in.:

1) instytucje administracji publicznej i samorzgdowej;

2) instytucje finansowe, ubezpieczeniowe, etc.;

3) firmy produkcyjno-ustugowych i przedsiebiorstwa;

4) jednostki samorzgdu gospodarczego i terytorialnego;

5) organizacje badawcze;

6) organizacje rzagdowe i pozarzagdowe;

7) instytucje z branzy High-Tech

8) przedsiebiorstwa lub instytucje, ktére w ramach dziatalnosci zajmuja sie technologia.

9) inne jednostki, po uprzednim uzgodnieniu z Petnomocnikiem Dziekana ds. praktyk.
4. Kierownik Biura Karier wystawia dokumenty uprawniajgce do odbycia praktyki.

§4
1. Sposéb udokumentowania przebiegu praktyki i jej rozliczenia okresla Regulaminu Praktyk
Studenckich w UKSW.
2. Wczesniejsze rozliczenie praktyk lub odbycie ich na specjalnych zasadach okresla Regulamin
Praktyk Studenckich w UKSW.

[ll. Szczegotowe cele i efekty praktyki
§5
1. Student kierunku ,Cztowiek w cyberprzestrzeni” a powinien w toku odbywanych praktyk uzyskac
zaktadane kwalifikacje, zgodne z opisem efektéw ksztatcenia. W szczegdlnosci praktyki maja
przygotowac studenta do:



1) uczestnictwa w zyciu publicznym;
2) przyjmowania réznych rél i pracy w grupie;
3) organizowania pracy w sposéb umozliwiajgcy realizacje zleconych zadan;
4) zachowania w sposéb profesjonalny i etyczny w pracy.
2. W toku odbywania praktyk student powinien zweryfikowac swojg wiedze i umiejetnosci uzyskane
w procesie ksztatcenia przez uczestnictwo w realizacji zadan jednostki przyjmujacej praktykanta.
3. Student powinien zapoznaé sie z zadaniami, specyfikg i celami przyjmujacej go jednostki lub
organizacji. Integralng czescig praktyk powinien by¢ udziat w realizacji powierzonych mu zadan w
danej jednostce, brania odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.

§6
1. Program praktyki uzupetnia ksztatcenie studentéw w zakresie zdobywanej wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji spotecznych, w szczegdlnosci:

1) wykorzystania w praktyce wiadomosci i umiejetnosci zdobytych podczas studidw;

2) uzupetnienia wiedzy teoretycznej i praktycznej z zakresu prawa, administracji, ekonomii,
informatyki;

3) zapoznania sie ze sposobem funkcjonowania i organizacjg wybranej instytucji;

4) przygotowania do samodzielnej realizacji zadan i projektéw;

5) poznania atmosfery pracy oraz zdobycia umiejetnosci adaptowania sie w réznych zespotach
ludzkich.

2. Praca praktykanta musi mieé charakter merytoryczny, zwigzany z dziatalnoscig instytucji, w ktérej
odbywa sie praktyka, a jednoczesnie powinna by¢ zgodna z kierunkiem studiéw i kwalifikacjami
studenta. Ponadto nie jest objeta planem studidow i nie ma charakteru ¢éwiczen obowigzujgcych w
ramach tego planu.

Efekty uczenia sie Symbol

Absolwent jest gotéw do uczenia sie przez cate zycie. Potrafi w tym celu
wykorzystaé narzedzia informatyczne. Rozumie potrzebe ustawicznego
pogtebiania wiedzy i umiejetnosci oraz potrafi samodzielnie wykorzystywac w
tym celu dostepne mu zrédta. Potrafi czytaé ze zrozumieniem teksty ogdlne i
specjalistyczne

CwC1_K01

Absolwent jest gotéw do wspdtdziatania i pracy w grupie, przyjmujac w niej

.. CwC1 K02
rézne role -

Absolwent jest gotéw do okreslania priorytetdw stuzacych realizacji CwC1_KO03
wyznaczonych zadan

Absolwent jest gotéw identyfikowad i rozstrzygac dylematy zwigzane z
wykonywaniem pracy zawodowe;j. Potrafi korzystaé z technologii
informatycznych w rozwigzywaniu probleméw

CwC1_K04

Absolwent jest gotéw do udziatu w przygotowaniu projektdw spotecznych
(politycznych, gospodarczych, obywatelskich), uwzgledniajgcych aspekty
prawne, ekonomiczne i polityczne

CwC1_K05

Absolwent jest gotéw do dziatania w sposdb kreatywny i przedsiebiorczy CwC1_K06




