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Zał�cznik do programu studiów. 

Program studenckich praktyk zawodowych studiów II stopnia na kierunku Informatyka 

 

1. Cel praktyk studenckich 

Podstawowym celem praktyk studenckich jest zdobycie praktycznej wiedzy i 

umiej�tno�ci z zakresu informatyki, stanowi�cych uzupełnienie i rozszerzenie wiedzy 

uzyskanej w czasie studiów. Praktyki studenckie s� integraln� cz��ci� procesu 

kształcenia i w znacz�cym stopniu przyczyniaj� si� do ukształtowania wła�ciwej 

sylwetki absolwenta, zgodnie z wymaganiami zawartymi w standardach jako�ci 

kształcenia dla tych kierunków. 

Praktyki weryfikuj� wykorzystanie w �rodowisku pracy wiedz� zdobyt� w trakcie 

studiów, dlatego efekty uczenia si�, które Student musi zrealizowa� podczas praktyk 

odnosz� si� przede wszystkim do umiej�tno�ci i kompetencji społecznych. Poni�sza 

tabela przedstawia efekty uczenia si�, które nale�y zrealizowa� podczas praktyk: 

Umiej�tno�ci • scharakteryzowa� wymagania 

przyszłych pracodawców dotycz�ce 

zasad pracy zespołowej, zarz�dzania 

jako�ci� i wykorzystania nowych 

trendów rozwojowych w wybranych 

działach informatyki, zna zasady 

funkcjonowania firmy. 

• zrealizowa� zadane prace 

wykorzystuj�c wła�ciwe metody i 

narz�dzia informatyczne. 

• dostrzec problem techniczny, 

samodzielnie proponuje koncepcj� 

rozwi�zania  

• opracowa� i omówi� uzyskane wyniki 

zleconych prac posługuj�c si� ró�nymi 

technikami i u�ywa specjalistycznej 

terminologii, 

• identyfikowa� zagro�enia wyst�puj�ce 

w zakładzie zwi�zane ze �rodowiskiem 

pracy, w tym z zakresu bhp i zna 

regulacje oraz sposoby ich 

zapobiegania; 

• scharakteryzowa� struktur� 

organizacyjn� przedsi�biorstwa oraz 

słu�b informatycznych w 

przedsi�biorstwie,  

• rozró�ni� rodzaj działalno�ci,  

Weryfikacja efektów 

uczenia si� 

• Karta kompetencji 

praktykanta na UKSW 

(zał�cznik nr 6 do 

Regulaminu Praktyk 

Studenckich UKSW; 

wypełnia instytucja 

przyjmuj�ca) 

 

• Dziennik praktyk 

(wypełnia Student) 

 

W przypadku braku karty 

praktykanta/dzienniczka, 

weryfikacja b�dzie opiera� 

si� na analizie 

przedstawionej przez 

studenta dokumentacji oraz 

rozmowy Pełnomocnika ze 

studentem potwierdzaj�cej 

osi�gni�cie zakładanych 

efektów uczenia si�. 
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• zorganizowa� własne stanowisko pracy 

w zakresie przetwarzania informacji,  

• dobra� konfiguracj� sprz�tu i 

oprogramowania komputerowego dla 

ró�nych zastosowa�, 

• testowa� i diagnozowa� sprz�t 

komputerowy,  

• rozbudowa� i udoskonali� zestaw 

komputerowy poprzez wymian� 

elementów,  

• posłu�y� si� gotowymi pakietami 

oprogramowania u�ytkowego i 

narz�dziowego,  

• zebra� dane dla systemów 

przetwarzania informacji,  

• przedstawi� zweryfikowane i 

przetworzone dane w sposób graficzny 

posługuj�c si� programami 

u�ytkowymi,  

• zorganizowa� i wykona� prace w 

zakresie usług informatycznych dla 

u�ytkowników lub zleceniodawców z 

własnego zakładu lub spoza 

przedsi�biorstwa,  

• projektowa� i zakłada� bazy danych na 

u�ytek przedsi�biorstwa,  

• administrowa� bazami danych i 

systemami przetwarzania informacji w 

przedsi�biorstwie informatycznym, 

Kompetencje 

społeczne 

• ma �wiadomo�� wpływu 

podejmowanych czynno�ci na prac� 

zespołu.  

• przestrzega zasad etyki zawodowej  

2. Szczegółowe cele praktyk studenckich 

W szczególno�ci, celem praktyk jest zapoznanie Studentów z wymaganiami 

przyszłych pracodawców oraz procedur� przyj�cia do pracy oraz zdobycie 

do�wiadczenia w pracy zespołowej poprzez zapoznanie Studentów z komercyjnym 

zastosowaniem systemów informatycznych, z obsług� i zasadami konserwacji sprz�tu 

informatycznego wykonuj�c zadania in�ynierskie informatyczne, w tym testów 

specjalistycznych.  

 

Praktyka powinna uzupełnia� program nauczania przez stworzenie mo�liwo�ci 

poznania rzeczywistych zastosowa� informatyki i organizacji prac informatycznych w 
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przedsi�biorstwach, jak i na rzecz u�ytkowników lub zleceniodawców zewn�trznych 

na poziomie i w zakresie wiadomo�ci i umiej�tno�ci odpowiadaj�cym tre�ciom 

programu nauczania. Powinna przekazywa� technologi� informacyjn� w praktyce. 

 

3. Miejsce praktyk studenckich 

Realizacja praktyki zawodowej zale�e� b�dzie od mo�liwo�ci i zakresu działalno�ci 

przedsi�biorstwa. Typowymi z racji istniej�cego zakresu prac byłyby o�rodki 

obliczeniowe, instytucje i przedsi�biorstwa zajmuj�ce si� tworzeniem i eksploatacj� 

oprogramowania komputerowego i sieci komputerowych. Ponadto praktyk� mo�na 

odbywa� wsz�dzie tam, gdzie potrzebna jest fachowa wiedza informatyczna w 

zakresie instalowania, uruchamiania i prowadzenia baz danych i systemów 

oprogramowania u�ytkowego dla rozmaitych zastosowa�.  

 

W zwi�zku z powy�szym istnieje mo�liwo�� swobody w doborze kolejno�ci prac, a 

nawet dobierania zakresu zagadnie� tematycznych do mo�liwo�ci przedsi�biorstwa. 

Nale�y mie� jednak na uwadze konieczno�� osi�gni�cia wszystkich efektów uczenia 

si� przypisanych praktykom. 

 

Przewidziana programem nauczania praktyka zawodowa powinna głównie odbywa� 

si� na stanowiskach, na których w przyszło�ci b�dzie pracował specjalista informatyk, 

a w szczególno�ci administratora, analityka, projektanta czy programisty. W 

przypadku przedsi�biorstw sprzedaj�cych sprz�t komputerowy, u�ytkuj�cych 

komputery czy punktów serwisowych sprz�tu komputerowego praktykanci powinni 

mie� mo�liwo�� konfigurowania stanowisk komputerowych, konfigurowania sieci, 

testowania i diagnozowania sprz�tu komputerowego, rozbudowywania i 

udoskonalenia zestawów komputerowych poprzez wymian� elementów. 

 

Przykładowymi Instytucjami, w których Studenci mog� odbywa� praktyki s�: 

• firmy informatyczne, 

• o�rodki badawcze i instytuty naukowe, 

• banki, fundusze inwestycje i inne instytucje finansowe, 

• firmy konsultingowe i doradcze, 

• firmy ubezpieczeniowe, 

• firmy prywatne lub pa�stwowe o innym profilu działalno�ci, je�eli praktyka 

jest zwi�zana z zastosowaniem metod i narz�dzi informatycznych, 

• instytucje sektora publicznego (w szczególno�ci administracja pa�stwowa lub 

samorz�dowa), gdy zakres pełnionych obowi�zków jest zgodny z kierunkiem 

studiów, 

• UKSW (prace dla macierzystego Wydziału lub zwi�zane z informatyzacj� 

UKSW). 

 

4. Czas trwania praktyk studenckich i sposób ich zaliczania 

Na studiach II stopnia praktyki odbywaj� si� po II semestrze studiów. Czas trwania 

praktyk wynosi 60 godzin. 
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