Zalacznik do programu studiéw
Program studenckich praktyk zawodowych studiéw I stopnia na kierunku Informatyka

1. Cel praktyk studenckich
Podstawowym celem praktyk studenckich jest zdobycie praktycznej wiedzy i
umiejetnosci z zakresu informatyki, stanowigcych uzupetnienie i rozszerzenie wiedzy
uzyskanej w czasie studiow. Praktyki studenckie sg integralng czescig procesu
ksztalcenia i w znaczacym stopniu przyczyniaja si¢ do uksztaltowania wilasciwej
sylwetki absolwenta, zgodnie z wymaganiami zawartymi w standardach jakoSci
ksztatcenia dla tych kierunkéw.

Praktyki weryfikuja wykorzystanie w srodowisku pracy wiedz¢ zdobyta w trakcie
studidw, dlatego efekty uczenia sig, ktére Student musi zrealizowaé podczas praktyk
odnoszg si¢ przede wszystkim do umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Ponizsza
tabela przedstawia efekty uczenia si¢ , ktore nalezy zrealizowac¢ podczas praktyk:

Umiejetnosci scharakteryzowa¢ wymagania Weryfikacja efektow

przysztych pracodawcéw dotyczace uczenia sig
zasad pracy zespotowej, zarzadzania

jakoscig i wykorzystania nowych ® Karta kompetencji

trendow rozwojowych w wybranych ?Zr:g Cyzilll(t?lrng g;(sw
dziatach informatyki, zna zasady Regulaminu Praktyk
funkcjonowania firmy, Studenckich UKSW:

e zrealizowac¢ zadane prace wypelnia instytucja
wykorzystujac wlasciwe metody 1 przyjmujgca)
narzedzia informatyczne,

® dostrzec problem techniczny, e Dziennik praktyk
samodzielnie proponuje koncepcje (wypetnia Student)
rozwiazania,

® opracowac i omOowi¢ uzyskane wyniki W przypadku braku karty
zleconych prac postugujac sie réznymi [praktykanta/dzienniczka,
technikami 1 uzywa specjalistycznej weryfikacja bedzie opierac
terminologii, sie na analizie

e identyfikowa¢ zagrozenia wystepujace [Przedstawionej przez
w zaktadzie zwigzane ze srodowiskiem studenta dokumentacji oraz

pracy, w tym z zakresu bhp i zna rozmowy Petnomocnika ze
regulacje oraz sposoby ich studentem potwierdzajgcej
zapobiegania, siggniecie zaktadanych

o scharakteryzowaé strukture efekiow uczenia sie.

organizacyjng przedsigbiorstwa oraz
stuzb informatycznych w
przedsigbiorstwie,

® rozrozni€ rodzaj dzialalnosci,

® zorganizowac¢ wlasne stanowisko pracy
w zakresie przetwarzania informacji,




e dobra¢ konfiguracje sprzetu i
oprogramowania komputerowego dla
réznych zastosowan,

® testowac 1 diagnozowac sprzet
komputerowy,

® rozbudowac i udoskonali¢ zestaw
komputerowy poprzez wymiang
elementow,

® postuzy¢ si¢ gotowymi pakietami
oprogramowania uzytkowego i
narzedziowego,

® zebrac¢ dane dla systemow
przetwarzania informacji,

® przedstawi¢ zweryfikowane 1
przetworzone dane w spos6b graficzny
postugujac si¢ programami
uzytkowymi,

® zorganizowac 1 wykonac prace w
zakresie ustug informatycznych dla
uzytkownikéw lub zleceniodawcow z
wlasnego zaktadu lub spoza
przedsigbiorstwa,

® projektowac i1 zaktada¢ bazy danych na
uzytek przedsigbiorstwa,

® administrowac bazami danych i
systemami przetwarzania informacji w
przedsigbiorstwie informatycznym;

Kompetencje ma Swiadomos¢ wplywu
spoteczne podejmowanych czynnosci na prace

zespotu,

® przestrzega zasad etyki zawodowej;

2. Szczegoélowe cele praktyk studenckich
W  szczeg6lnosci, celem praktyk jest zapoznanie Studentéw 2z wymaganiami
przysztych pracodawcoéw oraz procedurg przyjecia do pracy oraz zdobycie
doswiadczenia w pracy zespotowej poprzez zapoznanie Studentéw z komercyjnym
zastosowaniem systemOw informatycznych, z obstugg 1 zasadami konserwacji sprzgtu
informatycznego wykonujac zadania inzynierskie informatyczne, w tym testow
specjalistycznych.

Praktyka powinna uzupelnia¢ program nauczania przez stworzenie mozliwosci
poznania rzeczywistych zastosowan informatyki i organizacji prac informatycznych w
przedsigbiorstwach, jak 1 na rzecz uzytkownikéw lub zleceniodawcéw zewnetrznych



na poziomie i w zakresie wiadomos$ci i umiej¢tnosci odpowiadajacym tresciom
programu nauczania. Powinna przekazywac technologie informacyjna w praktyce.

3. Miejsce praktyk studenckich

Realizacja praktyki zawodowej zaleze¢ bedzie od mozliwosci 1 zakresu dziatalnoSci
przedsiebiorstwa. Typowymi z racji istniejacego zakresu prac bylyby osrodki
obliczeniowe, instytucje i przedsi¢biorstwa zajmujace si¢ tworzeniem 1 eksploatacjg
oprogramowania komputerowego i sieci komputerowych. Ponadto praktyke mozna
odbywa¢ wszedzie tam, gdzie potrzebna jest fachowa wiedza informatyczna w
zakresie instalowania, uruchamiania i1 prowadzenia baz danych 1 systeméw
oprogramowania uzytkowego dla rozmaitych zastosowan.

W zwigzku z powyzszym istnieje mozliwos¢ swobody w doborze kolejnosci prac, a
nawet dobierania zakresu zagadnien tematycznych do mozliwos$ci przedsigbiorstwa.
Nalezy mie¢ jednak na uwadze konieczno$¢ osiggniecia wszystkich efektéw uczenia
si¢ przypisanych praktykom.

Przewidziana programem nauczania praktyka zawodowa powinna gtéwnie odbywac
si¢ na stanowiskach, na ktérych w przysziosci bedzie pracowat specjalista informatyk,
a w szczegélnosci administratora, analityka, projektanta czy programisty. W
przypadku przedsigbiorstw sprzedajacych sprzet komputerowy, uzytkujacych
komputery czy punktéw serwisowych sprzetu komputerowego praktykanci powinni
mie¢ mozliwo$¢ konfigurowania stanowisk komputerowych, konfigurowania sieci,
testowania 1 diagnozowania sprz¢tu komputerowego, rozbudowywania i
udoskonalenia zestawOw komputerowych poprzez wymiang elementow.

Przyktadowymi Instytucjami, w ktorych Studenci moga odbywac praktyki sa:

¢ firmy informatyczne,

e osrodki badawcze i instytuty naukowe,

® Dbanki, fundusze inwestycje 1 inne instytucje finansowe,

¢ firmy konsultingowe i doradcze,

¢ firmy ubezpieczeniowe,

e firmy prywatne lub panstwowe o innym profilu dziatalnosci, jezeli praktyka
jest zwigzana z zastosowaniem metod i1 narzedzi informatycznych,

® instytucje sektora publicznego (w szczegdlnosci administracja panstwowa lub
samorzadowa), gdy zakres petnionych obowigzkéw jest zgodny z kierunkiem
studiow,

e UKSW (prace dla macierzystego Wydzialu lub zwigzane z informatyzacjg
UKSW).

4. Czas trwania praktyk studenckich i sposob ich zaliczania
Na studiach I stopnia praktyki odbywajg si¢ po IV semestrze studiéw. Czas trwania
praktyk wynosi trzy tygodnie (120 godzin).



